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Transferencia de energia
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Experimentos relacionados con la energia: desde transferencia manual de energia a

la energia edlica y solar y los vehiculos eléctricos.
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Fuerza y movimiento

Experimentos relacionados con fendmenos mecanicos y cinéticos, incluidos
engranajes, friccion, planos inclinados y caida libre.
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Luz

Mediante este experimento, se investiga el fendmeno de intensidad de la luz.

Calor y temperatura

Los experimentos de calor y temperatura se usan para estudiar el fenédmeno del
aislamiento y de la transferencia de calor.
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Practicas
1 Realizar preguntas L AL L B AE J LAE 2L B JOF J * L AL OE
2 Desarrollar y usar modelos *e e e *e e e * LR L
3 Planificar y realizar investigaciones L 2L 28 2K AR J L 2K 2% 2K A% J * L 3L 28 J
4 Analizar e interpretar datos L 2K 2K 2K A% J L 2K 2K 2K A% J * LK 2 J
Usar un samiento conforma a las matematicas, 13 tecnologia de la computacion
5 ydela irﬁgpmacidn.s'la COMpUtacion J . A dhdh A b * ' e e
Construir explicaciones y disenar soluciones L 28 38 OE 2% J L 28 28 OE 2% J L 2 L 2K 28 J
7 Generar argumentos a partir de evidencia L 28 28 2L 2% J L 28 28 2L 2% J * LR 28 4
[} Obtener, evaluar, y comunicar informacidn L 2K 3K 3E A% J L 2K 38 2E A% J L ] L L OE
Integracion de conceptos
1 Patrones LR B BE O J L 28 2L 2R J * LR AE
2 Causa y efecto: MECANISMOo ¥ explicacion LR 28 B O L AL 2L BE AE J L] LAE OE
3 Escala. proporcicn y cantidad LR 28 2 O L AL 28 2L AR J * LR 2R
4 Sistemas y modelos de sistema L 2K 2K 2K OX J L 28 2K 2K 2% J * L3 2 J
5 Energia y materia: flujos, ciclos ¥ conservacion L 28 2K 2K 2% J L 28 2K 2K J * e
6 Estructura ¥ funcicn L 28 2K 2K 2% J L 28 2K 2K 2% J * e
7 Estabilidad y cambic L 2L 28 2K A% J L 28 28 2% 2% J * L B 2 J
Ideas principales: Ciencias Fisicas
CF1 | Estructuray propiedades de la materia L4
CF2 | Movimiento y estabiidad: fuerzas e interacciones L AR J * 9 LR 8 L O .
CF2 | Energia L 2L Bk 2L AR J LAE 2R J * LAE 2L
CF4 | Ondasy sus aplicacionses en tecnologias para Ia transferencia de informacian L * L]
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Normas de Artes
del idioma espafiol centrales

# = obedece a la norma
© = obedece parcialmente a la norma

Normas para hablar y escuchar: presentacion de conocimientos e ideas

Normas de lectura para la lectoescritura en las materias de ciencias y técnicas

1

3

10

6-8

8

6-8

6-8

6-8

6-8

6-8

6-8

Abordar de manera efectiva una variedad de discusiones colaborativas (uno a uno,
en grupos, moderado por el profesor) con diferentes companieros sobre temas,
textos y problemas, desarrolldndolas a partir de las ideas de los demas y expresando
las propias de forma clara.

Presentar afirmaciones y descubrimientos, secuenciando ideas de forma Iégica y
usando descripciones, hechos y detalles pertinentes para acentuar los temas o ideas
principales; usar el contacto visual de forma apropiada, el volumen adecuado y una
pronunciacion clara.

Presentar afirmaciones y descubrimientos, enfatizando los puntos sobresalientes
de manera coherente y centrada con descripciones, hechos, detalles y ejemplos
pertinentes; usar el contacto visual de forma apropiada, el volumen adecuado y una
pronunciacion clara.

Presentar afirmaciones y descubrimientos, enfatizando los puntos sobresalientes

de manera coherente y centrada con evidencia relevante, razonamiento sdlido y
valido, y detalles bien elegidos; usar el contacto visual de forma apropiada, el volumen
adecuado y una pronunciacién clara.

Incluir componentes multimedia (p. €], graficos, imagenes, musica, sonido) y muestras
visuales en presentaciones para clarificar la informacion.

Incluir componentes multimedia y muestras visuales en presentaciones para clarificar
afirmaciones y descubrimientos y enfatizar puntos sobresalientes,

Integrar multimedia y muestras visuales en las presentaciones para clarificar la
informacién, fortalecer las afirmaciones y la evidencia, y agregar interés.

Citar evidencia textual especifica para sustentar andlisis de textos de clencia y técnicos.

Seguir con precision un procedimiento de varios pasos al realizar experimentos,
tornar medidas o realizar tareas técnicas.

Determinar el significado de simbolos, términos clave y otras palabras y frases
especificas de este dominio en especifico ya que se usan en contextos cientificos
o técnicos relevantes a los textos y temas de los cursos 6-8.

Integrar informacion cuantitativa o técnica expresada en palabras en un texto con una
version de esa informacion expresada de forma visual (p. €], en un diagrama de fiujo,
organizador, modelo, gréfico o tabla).

Comparar y contrastar la informacion obtenida de experimentos, simulaciones, videos o
fuentes multimedia con lo que se obtuvo de la lectura de un texto sobre el mismo tema.

Al terminar el 8vo c];rado, leer y comprender textos clentificos/técnicos en textos de la
banda de complejidad para los grados 6-8 de forma independiente y competente.
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Normas de escritura para la lectoescritura en las materias de estudio de historia, sociales, ciencias y técnica 6-12

1

10

-8

6-B

-8

6-B

6-8

6-B

6-B

Escribir argumentos centrados en contenido especifico de 1a disciplina.

Escribir textos informativosfexplicativos, incluyendo la narracion de eventos histdricos,
pracedimientosiexperimentos cientificos, o procesos técnicos.

Producir textos claros ¥ coherentes en 10s cuales 1 desarrollo, organizacion y estilo
sedan acordes a 1a tarea, propdsito y audiencia.

Con algo de guia vy apoyo de companeros y adultos, desarrcllar y fortalecer la escritura
segun Se necesita para planificar, revisar, editar, reescribir o intentar un nuevo enfoque.
centrandose en qué tan bien se aborda el proposito y 1a audiencia.

Usar tecnologia, incluido Internet, para producir y publicar escrituras y presentar las
relaciones ertre la informacidn y Ias ideas de forma clara y eficiente.

Conducir proyectos de investigacion breves para responder una pregunta (que incluya
una pregunta propia), recurriendo & varias fuentes y generande pregintas adicionales
relacionadas y centradas que permitan varias vias de exploracion.

Escribir de forma rutinaria en periedos de tiempo extensivos (tiempo para reflexion
 renision) y cortos (Una sola reunion o un dia o dos) para una variedad de tareas
especificas de una disciplina, propdsitos y audiencias.
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Normas matematicas
centrales

@ =obedece a la norma
© = obedece parcialmente a la norma

Practicas
11 Razonar los problemas y perseverar en resolverlos
1.2 Razonar en forma abtracta y cuantitativa
1,3 Construir argumentos viables y criticas al razonamiento de otros
14  Modelar con las matematicas
15 Utilizar herramientas apropiadas estratégicamente
16 Buscar la presicion
1,7 Buscar y usar estructuras
1,8  Buscary expresar la regularidad en razonamiento repetitivo
Relaciones y proporciones
Grade 6 Entender el concepto de relacion y esar ese razonamiento para resolver problemas
Grade7 Analizar proporciones y usarlas para resolver problemas matematicos y del mundo real

El sistema numeérico

Grade 6

Grade 6

Grade 7

Calcular con fluidez nimeros de varios digitos y encontrar factores comunes
y multiplos.

Aplicar y extender conocimientos previos de nimeros del sistema de nimeros
racionales.

Aplicar y extender conocimientos previos de operaciones con fracciones para sumar,
restar, multiplicar y dividir nimeros racionales.

Expresiones y ecuaciones

Grade 6 Aplicar y extender conocimientos previos de expresiones aritméticas y algebraicas.
Grade § HEpresentary analizar relaciones cuantitativas entre variables dependientes
e independientes.
Grade7 Resolver problemas matematicos y de la vida real usando expresiones numéricas
y algebraicas y ecuaciones.
Grade 8 Trabajar con exponentes integrales y radicales.
Grade 8 Entender la conexion entre relaciones proporcionales, lineas y ecuaciones lineales.
Funciones
Grade 8 Definir, evaluar y comparar funciones.
Grade 8 Usar funciones para medelar relaciones entre cantidades.
Geometria
Grade g Hesolver problemas mateméticos y del mundo real que incluyan area, superficie
y volumen.
Resolver problemas matematicos y de la vida real que incluyan medicién de angulos,
Grade7 .
drea, superficie y volumen.
Estadistica y Probabilidad
Grade 6 Desarrollar una comprensién de la variabilidad estadistica.
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8.2 EV3 MINDSTORM INGENIERIA

Hagalo mover

Disefie y construya un robot auténomo que se mueva y mida su distancia, velocidad,
ascienda una pendiente o se mueva en un patrén de poligono regular. Programe el
motor con los Sensores de rotacion incorporados.
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Hagalo mas inteligente

Ascender en un plano inc...
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Disefie un sistema b &
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Ideas de construccion
En un patrén
Conceptos clave ',:
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Hagalo mas inteligente

Disefie y construya un robot auténomo que reaccione a su entorno. Programe el
cerebro de EV3 para usar el Sensor de color, el Sensor téctil, el Sensor ultrasénico y el
Girosensor para detectar un rango de datos.

Con un sensor
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l Y mas rapido
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ccion

Hagalo mover
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Disene un sistema

Con comunicacion
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Y mas saludable

Guia del profesor
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Disefe un sistema

Disefie y construya un sistema robdtico que realice tareas complejas. Identifique
tareas dentro del informe de disefio y utilice subsistemas para comportamientos mas
pequefios a fin de que toda la tarea del informe de disefio pueda completarse con

exactitud y confiabilidad.

Que mueva una pelota

ebots.en accion

Hagalo mas inteligente
Que fabrique

&3z

Que clasmque los colores

Conceptos clave ' .

Guia del profesor

Ideas de construccion

, i “

Que establezca comunica..
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& = obedece la norma
4 = obedece parcialmente la norma

sepan
PEPIIOISA B ahsanu A
SEpan uls
oueid un ua mmn
ugnedun ug
105U3S UN UGD
opide sew A
siqedepe A
Ug|IBI|UneD uo)
SIGEPNIES SBW A
eyoiad eun easnw ang
anbooa A aueaa) ano
anb
saiojoa soj anbyiseis ano
S3UD|IEIUNLLIOS |
E3Z3|qeIsa N0

1 Formulacién de preguntas LK 3K BN R 2 L K 2R 3R 3K LAE B8 2K 2 B
12 Desarrollo v uso de modelos -0‘. L ] .-0 L 2R BN J ... 0-;.. . .-
13 Planificacion y realizacion de investigaciones LAE BN 2 BN J L 3R BN BN AN J L ] IO LR B J
14 | Andlisis e interpretacion de datos LR AR PRI VR ¢ *®C & COC L AR vRE FRR I ]
15 gesfrrgzeﬂl:mn};?ma;ﬁgnm tecnologia de |a informacidn v & informatica v '. ' e e © | o [ © C e C I © Il) Cc o e ©
16 Explicaciones de construccion y soluciones de disefio LR BE B N J LR AR BN BN J LAE R BN B J
17 | Debates a partir de pruebas .1}I1}0 0-0. L} OOI)II) -1}l1} L EAE ERI M
18 Obtencidn, evaluacién ¥ comunicacidn de la informacién [ * I L 2K 2 J [ L J L 2K BN BN J [ L ] | L ] | * 8 @

21 Patrones * L

2.2 Causa y efecto: Mecanismo y explicacion ‘}:o O ¢ -l} LEAR ERR W OLO -ll)‘D LERE ERIR Bl
23 Escala, proporcidn y cantidad ¢ 00 ¢ T L AR PR PR PR M) L AE CRE FRR EREE B
24 Sistermas y modelos de sistemas ¢ 00 ¢ O L AR VR vRE ERE b LAE R BN B J
28 | Energia y materia Fiujos, ciclos ¥ conservacion COO 0 O® COCOOCOC ©O©O©OC O
26 Estructura y funcicn L o 0v|C © LERE ERE ERE ERE M L BE FRE KRR R M
27 Estabilidad v cambio L o o O O L AR B AR 2R €

3.LF1 | La materia y sus interacciones
3.CF2 | Movimiento y estabilidad: Fuerzas e interacciones * & & & O L LR PR FRE FRE * O O T ©
3CF3  Enemgia

Las ondas y sus aplicaciones en las tecnologias de transferencia de
informal
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3.CBJ | De 1as moléculas a 10s organismos

3CF2 | Ecosistemas L H] € ©
3.CR.3 | Herencia

3.CB.4 | Evolucidn bicldgica LR i3K v

3.CTE.2

El lugar de la Tierra en el universo

Sistemnas de |a Tierra

3.CTE3

3.CTEA

Actividades terrestres y humanas

Diseno de ingenieria

LA R BN L 3R BN BN AN J LAE R BN B J

3.CTE.2

vinculos entre ingenieria. tecnologia, ciencia v sociedad
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Estandares
matematicos comunes
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# = cbedece 1a norma
0 = cbedece parciaimente 1a norma
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Comprender los problemas y perseverar en buscar una solucidn L * @ & & & & @
1.2 Razonar de manera abstracta y cuantitativa * @ * & * & & L * & & 8 &
1.3 Crear arqumentos viables y analizar el razonamiento de oras personas 1}-1}l1} O © -Oll} L EAK AR 0-0-‘}-‘}.‘} o ¢ ¢
1.4 Proporcionar ejemplos matematicos [ * | L L [ & . & & [ 1 ; .l I\ . L] -
1.5 Utilizar las herramientas adecuadas de manera estratégica 0 0 0 0 0000t
1.6 Prestar atencidn a la precision * @ LR J * | L AE DR BN

17 Buscar y utilizar estructuras

1.8 Buscar y expresar reqularidad en razonamientos repetidos

Comprender los Conceptos de razon v emplear el razonamiento de razén

&.° grade para resolver problemas

- Analizar las relaciones proporcionales y usanas para resolver preblemas
7= grado omldimuarproblemaspn?gm COS, P P

Aplicar y ampliar conocimientss anteriores de multiplicacion y division para

6. grado drvidlir fracciones por fracciones

LERE o

Realizar calculos con nimeros de varios digitos con fluidez y buscar
factores y multiplos comunes

Aplicar y ampliar conccimientes anteriores sobre numeros al sistema de
nimercs racionales

6.* grado

6.7 grado

* &

- Aplicar v ampliar conocimientos anteriores sobre operaciones con
7°grade  trocciones para sumar, restar, multiplicar y dividir numeros racionales

Comprender que hay numerss que no son racionales y aproximarlos

8. grade mediante nimerss racicnales

*
L ]

licar y ampliar conocimientos anteriores sobre aritmeética a expresiones

65 grade gebraicas

6.7 grado  Razonar ¥ resolver ecuaciones v desigualdades con una variable

Representar y analizar relaciones cuantitativas entre variables

dependientes e independientas

7+ gradp 58" 138 propiedades de 1as Operaciones para generar expresiones
-9 equivalentes

6.7 grado

x Resolver problemas cotidianos y matematicos con expresiones y
T grade | o aciones numéricas ¥ algebraicas

8.* grado  Trabajar con radicales y exponentes enteras

Comprender a5 CoONexiones entre las relaciones proporcionales, 1as lineas
¥ las ecuaciones lineales

Analizar y resolver ecuaciones lineales y pares de ecuaciones lineales
simultaneas

8.7 grado

8. grado

8.7 grado  Definir, evaluar y comparar funciones

8. grado  Usar funciones para mostrar las relaciones entre cantidades
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onpslgqo sp olswnN

Estandares
matematicos comunes

# = obedece la norma
O = chedece parcialmente la norma

Geometria

6.5 grado
7 grado
7 grado
8. grado
8.5 grado

8.5 grado

Resclver problemas cotidianos y matematicos que incluyen area,
drea de la superficie y volumen

Trazar. construir y describir figuras geométricas v 13 relacion entre ellas

Resolver problemas cotidianos ¥y matematicos que incluyen medicidn de

angulos, area. drea de la superficie ¥ volumen

Comprender 1a congruancia y 1a similitud a través de modelos fisicos,
transparencias o software de geometria.

Comprender el teocrema de Pitdgoras

Resolver problemas cotidianos ¥y matematicos que incluyen &l volumen de

cilindros, cones y esteras

Estadistica y probabilidad

6.7 grado
6. grado
77 grado
7 grado

8.5 grado

Lograr comprender |a variabilidad estadistica
Resumir y describir las distribuciones

\Usar ejemplos al azar para hacer inferencias sobre una poblacion

Invesﬁ%ar los procesos de posibilidad y desarrollar, usar ¥ evaluar modelos
0

abilidad

Investigar patrones de asociacion en datos bivariados

de pn

oIPIA

Hagalo mover
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@ = obedece parcialmente la norma

La naturaleza de la tecnologia

-
-
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o
-
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1 Los estudiantes comprenderan |as caracteristicas y el alcance de la tecnologia © O
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2  Los estudiantes comprenderan os conceptos centrales de la tecnologia

Los estudiantes comprenderan |as relaciones entre tecnologias y |as conexiones
entre |a tecnologia ¥ otros campos de estwudio LERR AR VR R PR o

Tecnologia y sociedad

Los estudiantes comprenderan 0s efectos culturales, sociales, econdmicos y

-
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3

4 politicos de la tecnologia . * ¢

5 Los estudiantes comprenderan |os efectos de Ia tecnologia en el medioambients | @ L ] *

¢ Los estudiantes comprenderan la funcicn de la sociedad en el desarrolio y el uso | o * *

de la tecnologia

7 Los estudiantes comprenderan |a influencia de la tecnologia en 1a historia * * *

Disefio

8 Los estudiantes comprenderan |os atributos del diseno * 4 & @ LAR BB B B J LAE BE AR J
9 Los estudiantes comprenderan el diseno de ingenieria * 4 & @ LAR BB B B J LAE BE AR J

Los estudiantes comprenderan |a funcidn de |a resolucidn de problemas.
10 de la investigacion y el desarralic, de |1a creatividad y 1a onginalidad y de la LK BE 2 R LAE AR BE 3K L AR BE BE
experimentacién en |a resclucién de problemas

Habilidades para un mundo tecnolégico

11 Los estudiantes desarrcilardn habilidades para aplicar el proceso de disens * 0 0 & 9 LR BN 3N X LK 2K AR
Los estudiantes desarrcliaran habilidades que les permitirén utilizar y mantener

12 productos y sistemas tecnoldgicos e el el el s bl el e e T

43 Los estudiantes desarroliaran habiidades que les permitiran evaluar el impacto s 8 8 8 @ s 8 8 @ @ s s 8 @

de los productos y sistemas
El mundo disefiado

Los estudiantes comprenderan y podran seleccionar y utilizar tecnologias

% medicas ° <
15 Los estudiantes comprenderan y podrdn seleccionar y utilizar biotecnologias o© o
relacipnadas con la agricultura
Los estudiantes comprenderan y podran seleccionar y utilizar tecnologias
16 relacionadas con la energia y Ia industria energetica Cidse s s0e s bl Bt Bl Bl Bl
Los estudiantes comprenderan y podran seleccionar y utilizar tecnologias
17 : ; e ot L LK LY
relacionadas con la informacidn y la comunicacion
Los estudiantes comprenderan y podrdn seleccionar v utilizar tecnologias
18 relacionadas con el transporte ¢loeo o < o ©
g Los estudiantes comprenderan y podran seleccionar y utiizar tecnologias o o
relacionadas con la fabricacion
pp Los estudiantes comprenderan y podran seleccionar y utilizar tecnologias

relacionadas con la construccién
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3.2

m
z Estandares de tecnologia de
E ISTE para la educacién nacional
& = cbedece la norma
© = cbedece parcialmente la norma
1. Creatividad y originalidad
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Los estudiantes MUESTan un pensamiento creativo, ganan conocimiento v desarrollan productas y procesos originales usando 1a tecnologia.
LAE AR B N J

a ﬁﬁgﬁconocimiemos existentes para generar ideas productos o procesos
b Crear trabajos originales como medio de expresion personal o grupal.

¢ Usar modelos y simulaciones para explorar sistemas y problemas complejos.
d Identificar tendencias y pronosticar posibilidades.

2. Comunicacién y colaboracion

EV3 MINDSTORM INGENIERIA
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Los estudiantes usan medios y entornos digitales para comunicarse y trabajar en colaboracidn, inciuso a distancia, para apovar el aprendizaje individual v
contribuir al aprendizaje de otros.

b

C

d

Interactuar, colaborar y publicar con companeros, expertos u otros mediante una
variedad de entornos y medios digitales.

Comunicar informacidn & ideas con eficacia a varios pablicos mediante una
vanedad de medios y formatos.

Desarrollar un conocimients cultural y conciencia glebal a partir de la
comunicacion con alumnos de atras culturas.

Colaborar con los equipos de proyectos para producir rabajos onginales o
resolver problemas.

3. Investigacion y fluidez de la informacién

Los estudiantes utilizan heramientas digitales para reunir, evaluar y utilizar informacion.

b

C

d

4. Razonamiento critico, resclucion de problemas y toma de decisiones

Flanificar estrateqias para guiar |a investigacion.

Localizar, organizar, evaluar, sintetizar y utilizar éticamente |a informacidn
obtenida de'una variedad de fuentes y medios.

Evaluar y seleccionar fuentes de informacidn y herramientas digitales segun o
adecuado para tareas especificas.

Procesar datos e infarmar |os resultados.
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Los estudiantes emplean habilidades de razonamiento critico para planificar v llevar a cabo investigaciones, manejar proyectos, resolver problemas y tomar
decisiones fundamentadas con las herramientas digitales y los recursos adecuados.

Identificar y definir problemas auténtices y preguntas importantes para la

3 investigacion,

p | Fanificar y manejar actividades para desarmallar una solucion o completar un
proyecta.

c Reunir y analizar datos para identificar las soluciones yfo tomar decisicnes
fundamentadas.

g Utilizar diversos procesos y diversas perspectivas para explorar solucianes
altermatvas.

5. Cludadania digital
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Los estudiantes comprenden Ios temas humanos, culturales y sociales relacionados con |8 tecnologia y mantienen un comportamiento ético y dentra de lo
establecido par Ia ley.

b

c
d

Fromover y hacer un uso seguro, responsable y legal de la informacian v 18
tecnologia.

Mostrar una actitud positiva con respecto al uso de la tecnclogia que apoya la
colaboracion, el aprendizaje v la productividad.

Demostrar responsabilidad perscnal con respecto a un aprendizaje perpetuo.
Mostrar liderazgo con respecto a la ciudadania digital.

6. Operaciones y conceptos relacionados con la tecnologia

L 'RE AR PRI FINE ]

L ERR ERR FRR M

Los estudiantes muestran una solida comprensicn de los conceptos, 1as operaciones y os sistemas relacionados con la tecnologia.

a
b
c
d

Comprender y utilizar sistemas tecnoldgicos.
Seleccionar ¥ utilizar aplicaciones de manera efectiva y productiva.
Identificar y solucionar problemas en sistemas y aplicaciones

Transferir el conocimiento actual al aprendizaje de nuevas tecnologias.
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